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High-Speed USB 2.0
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VRmMC-3+ PRO

Kameraeigenschaften:

- hochwertiges Aluminiumgehéuse
- C-Mount fur Standardobjektive
Standard Mini USB-B Anschluss
High-Speed USB 2.0 (EHCI)

- Stromversorgung via USB

1/3 Zoll CMOS-Sensor Wide Screen Format
- Global Shutter
- Pixelgrofie 6 pm x 6 um

Monochrom oder Farbversion mit

° -
' Bayer RGB Matrix
‘ x 1 ‘ A 80 Bilder pro Sekunde bei 640 x 480 Pixeln

- 69 Bilder pro Sekunde bei 752 x 480 Pixeln
- 5-26.6 MhZ Pixeltakt

- Anti-Blooming

- 4,8V/lux-sec (550nm)

- IR Cut Filter optional

Besondere Funktionen:

- Keine Framegrabber Hardware erforderlich

- Parallelbetrieb mehrerer Kameras moglich

- Frei programmierbare Belichtungszeiten

- Zugriff auf unkomprimierte Sensor-Rohdaten

- Latenzoptimierter Softwaretrigger

- Timestamps und Framecounter

- Speicher flir neun Benutzerkonfigurationen auf der
Kamera

- 24 KB Speicher fiir Benutzerdaten (z.B. Kalibrierda-
ten) auf der Kamera

- Frei definierbare Region of Interest

Lieferung ohne Objektiv
Erhaltliches Zubehor:
- 90° abgewinkeltes USB-Anschluf3kabel

. - Kabelverschraubung und Stativadapter
Gehausemal3e: 36 x 36 x 27 mm
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Software Development Kit

Mit dem Software Development Kit steht eine
API fiir alle Kameras und Framegrabber von
VRmagic zur Verfiigung. Das Self Describing
Interface erméglicht eine generische Pro-
grammierung, so dass bei einem Wechsel des
Modells kein zusatzlicher Programmieraufwand
entsteht. Anwendungsbeispiele der standardi-
sierten Funktionen sind enthalten.

Besondere Funktionen des Software Develop-
ment Kit:

Einstellung von Belichtungszeit, Gain, Pixeltakt und
Austastlicken

Automatiken fir Belichtung, Gain und WeilRab-
gleich

Ausgabeformate: RGB32, RGB24, RGB565, Grau
und YUVY (1pass Konvertierung)

Optionale horizontale und vertikale Spiegelung
Korrektur von Gamma, Luminanz und Kontrast pro
Farbkanal

Unterstiitzte Betriebssysteme:

Microsoft Windows 2000 (x86) SP3 oder spatere
Versionen

Microsoft Windows XP (x86) mit Q312370 Hotfix
oder SP1 oder spatere Versionen

Microsoft Windows XP (x64) SP2 oder spéatere
Versionen

Microsoft Windows Vista (x86)

Microsoft Windows Vista (x64)

Linux Kernel 2.6.xx mit usbfs Unterstiitzung

Entwicklungsplattformen inklusive Demos und
frei verwendbaren Quellcodes

Microsoft Visual C++ 6.0 oder spatere Versionen
Microsoft Visual Basic 6.0

Microsoft Visual Basic 2005 oder spatere Versionen
Microsoft Visual C# 2005 oder spatere Versionen
Microsoft DirectShow

122 democ + +ddrawviewer - Microsoft ¥isual C++ [design] - ¥rmusbcam2.h =10l x|
Fle Edt Wiew Of Buld Debug Tools ‘Window Help
Bt cHo e 8-8| ) oeous - @ o R R T
Bl %, b ar = % % % .
Solution Explorer -dem... # X || readcamera.cpp | initcamers.cop | wemushcamz.h | i
& =] [-e [
?@ Solution ‘demosc++' {6 projed I

] ;}H democ++ddrawviewe

(&) References £ Bfile vrmusbhoams . h
=

- £ api /¢ Copyright ¥Rwagic 2004-2007
[2] vrmusbcamz.h o
5] wrmusbcamzpropd £ werushosms . dll
(5] wrmushcamzwina] #f  vemmshesmz . 1ib
i

]
-
VRmUshCam © &

\\'Rmagic Camlab - C

conktrol

Die grafische

Benutzeroberflache

ermoglicht den
Zugriff auf alle

<« Sensorparameter.

=101

[E] dema.h

R demaoc+-+ddrawnviews

1] directdraw.cpp

] initcamera.cpp

] main.cpp

] readcamera.cpp

|E] resource.h

L] vrmagic_logo.ico
;}J democ++deviceinfo
A dermoc++dshaw
4 democ++imageanalysis
democ++restorefactaryd
;}H democ++sdlviewer

#ifndef VEMUIECAMZ H
#define VRMUSBCANMZ H

A4 WRnllshCanGetVersion ()
#define VRMISECAM VERSION 2661

#ifndef VRM_AFI
H#ifdef _ cplusplus

] e

Helse
fdefine WRM_AFI extern
#endif
#endif

/¢ do not define WRM AFI, for internal use only

#define VRM API extern "C"

device [VRIMC-S #000004
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STEMMER IMAGING GmbH
Gutenbergstrasse 9-11
82178 Puchheim
Deutschland

Telefon +49 89 80902-0
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Windows ist eine Marke von Microsoft

Irrtimer und dem technischen Fortschritt dienende
Anderungen vorbehalten.

-

VR




